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第一章摘要 ( Summary)

在区块链技术重塑全球金融格局的浪潮中，去中心化金融（DeFi）经历了从野蛮生长到理性回归

的周期。然而，当前的DeFi生态仍未完全摆脱“零和博弈”的阴影：高频交易机器人掠夺价值、巨

鲸操纵导致价格剧烈波动、流动性提供者面临无常损失。市场缺乏一种能够有效奖励长期持有

者、抑制投机行为并自动平衡市场波动的底层协议。

钻石手协议（Diamond Hand Protocol，简称DHP） 应运而生。这不仅仅是一个代币，更是一场

关于“时间价值”的社会实验与金融工程创举。

DHP的核心理念在于“时间即价值，持有即挖矿”。协议通过链上智能合约实时监控全网平均持币

时长，以此作为区分“钻石手（长期信仰者）”与“纸手（短线投机者）”的客观标准。通过博弈论设

计，协议对低于全网平均持币时间的交易行为征收最高达35%的动态税费，并将这部分税费重新

分配给长期持有者、流动性底池及通缩销毁。

此外，DHP引入了独创的“波动平衡机制”，利用预言机监控价格偏离度。在市场出现非理性暴涨

或恐慌性暴跌（超过10%）时，自动触发反向税收调节，从而平滑K线波动，构建稳健的价值存

储载体。

DHP的终极愿景并非止步于协议层，而是以钻石手社区为基石，演进为一条服务于长期主义者的

公链（Diamond Hand Chain），并在此之上构建涵盖DeFi、RWA（现实世界资产）及算法稳定

币的庞大生态。DHP旨在让时间成为衡量财富的唯一真理。



第二章行业背景与问题阐述 (Market Background & Problem Statement)

2.1 DeFi 市场的“流动性雇佣兵”困境

自2020年DeFi Summer以来，流动性挖矿（Yield Farming）成为了加密资产发行的主流模式。

然而，这种模式存在天然的内生性缺陷。传统的DeFi 协议往往通过高额的通胀奖励吸引资金，

这就导致了“挖提卖”（Farm, Dump and Leave）的恶性循环。

资金在这些协议中表现出极强的“雇佣兵”特征：哪里收益高就去哪里，一旦收益率下降或币价波

动，巨量资金瞬间撤离，导致项目流动性枯竭，币价发生死亡螺旋。在这种模式下，忠诚的长期

持有者往往成为了短期投机者的“接盘侠”。

2.2 价格操纵与市场情绪的非理性放大

在缺乏调节机制的自由交易市场中，价格往往不能真实反映价值，而是反映了市场情绪。

● 上行周期中： FOMO（错失恐惧）情绪导致价格泡沫化，早期巨鲸在无需任何成本的情

况下高位套现，留下一地鸡毛。

● 下行周期中：恐慌盘（Panic Sell）导致资产价格被严重低估，甚至击穿价值底线。

现有的代币机制缺乏一种“内置稳定器”，无法在市场过热时降温，也无法在市场过冷时提供保

护。

2.3 纸手与钻石手的零和博弈

在传统的代币经济模型中，交易摩擦（手续费）通常是固定的（例如Uniswap的 0.3%），这对

所有参与者一视同仁。这看似公平，实则极不公平。

● 高频交易者（纸手）：他们利用资金优势和速度优势，频繁进出，不断抽取池子里的价

值，却几乎不为生态建设做出贡献。

● 长期持有者（钻石手）：他们锁定了流动性，支撑了项目的市值，是生态的基石，但在

传统模型中，他们并没有因为“时间的付出”而获得额外的超额收益。

2.4 钻石手协议的破局之道



针对上述痛点，钻石手协议提出了一种全新的时间加权共识范式。我们认为，在加密世界中，“持

币时长”是检验共识强度的唯一标准。

如果比特币的成功源于HODL（长期持有）文化，那么DHP则是将这种HODL文化通过代码

（Code is Law）固化下来。我们通过惩罚破坏共识的“纸手”，奖励维护共识的“钻石手”，从而强

制性地将市场博弈从“互相收割”转向“共同富裕”。这不仅是一种经济模型的创新，更是一种对人性

贪婪与恐惧的算法化治理。

第三章钻石手协议核心机制 (Core Mechanisms)

3.1 时间核心论：重新定义“钻石手”

钻石手协议打破了传统以“持币数量”论英雄的治理模式，转而采用“持币时长”作为核心评估维度。

协议智能合约内置了一套精密的时间加权算法。

全网平均持币时长（Network Average Holding Time, NAHT）：

系统会实时追踪每一个钱包地址的入场时间与持仓权重，通过加权平均计算出全网的平均持币基

准线。这不仅是一个数据，它是整个社区共识强度的“晴雨表”。

푁퐴�� = �(单个地址持币量×持币时长）
代币流通总量

● 身份二元论：

钻石手（Diamond Hand）：当푈���푡푖��> 푁퐴��

此类用户被视为生态的建设者与稳定器。他们在进行转账或交易时，享受0税率优待，并有资格

持续从奖池中获取被动收入。



纸手（Paper Hand）：当푈���푡푖��< 푁퐴��

此类用户被定义为短期投机者或潜在的破坏者。他们的交易行为将被视为对生态稳定性的挑战，

因此必须支付“共识税”。

3.2 动态惩罚税收模型：抑制投机的数学屏障

为了防止投机者通过短线操作获利，DHP设计了高达35%的动态惩罚机制。这个税率并非固定

不变，而是基于用户持币时间与全网平均线的差距进行线性或非线性调节。

最大惩罚原则：对于持币时间极短（如几分钟、几小时）的超级短线交易，系统将触发最高

35% 的扣税比例。这意味着，除非币价短时间内暴涨超过 54%（

1/(1−35%)−1)，否则短线交易将无利可图。

● 时间衰减曲线：随着用户持币时间的增加，即便尚未达到全网平均线，扣税比例也会逐

渐降低。这种设计旨在引导用户延长持币时间，以此来降低交易成本。

纸手税金分配机制（The Redistribution of Wealth）：

这35%的税金并非被项目方收走，而是进行全生态回馈，具体分配如下：

1. 60% 进入持币奖励池：直接分红给所有的钻石手用户。这是对长期主义者最直接的现金

流奖励。

2. 20% 注入流动性底池（LP）：自动购买代币并与其配对资产（如USDT/BNB）组成

LP，不断加厚资金池深度，提高交易滑点容忍度，稳固币价地基。

3. 10% 链上销毁（Burn）：直接打入黑洞地址。这将导致代币总量的永久性减少，配合

2100万的总量限制，形成极致的通缩效应。

4. 10% 生态开发基金：用于技术迭代、市场宣发及未来公链的开发支出。



3.3 波动平衡机制 (Volatility Equilibrium Mechanism)：算法构建的避风港

在加密货币市场中，价格的剧烈波动（Volatility）既是机会的源泉，也是阻碍主流资金进入的最

大障碍。传统的AMM（自动做市商）机制是被动的，它并不关心价格偏离了多少，只负责撮合

交易。这导致了在极端行情下，恐慌情绪（FUD）或过度贪婪（FOMO）会被无限放大。

DHP引入了波动平衡机制（Volatility Equilibrium, VE），这是一种类似于传统金融市场“熔断机

制”的链上算法，但它比熔断更平滑、更具生产力。

3.3.1 预言机锚定与价格偏离度

DHP智能合约集成去中心化预言机（Oracle），实时获取代币的时间加权平均价格（TWAP）。

我们将预言机价格定义为“内在价值基准线”（�표�푎��� ），将DEX中的当前交易价格定义为

“市场情绪价格”（ ��푎���푡

）。

系统实时计算两者之间的偏离率

� = �(��푎���푡 − �표�푎��� ）
�표�푎���

× 100%

3.3.2 双向防御阈值

协议设定了 10% 的安全波动阈值。当价格波动在±10%

以内时，市场被视为健康，按常规机制运行。一旦突破此阈值，VE机制自动介入：

场景 A：非理性暴涨防御（FOMO Supression）

当

��푎���푡 > �표�푎��� × 110%时，说明市场过热，存在大量投机性买入。

此时，若用户继续买入，将触发额外的“溢价调节税”。

税率计算：

�푎�푏�� = �（即：当前溢价幅度即为税率）。



○ 逻辑推演：如果价格比预言机高出 50%，买入者需要额外支付 50% 的税。这极

大地增加了追涨成本，从数学上遏制了泡沫的形成。

场景 B：恐慌性暴跌防御（Anti-Dump Protection）

当

��푎���푡 < �표�푎��� × 90%

时，说明市场出现恐慌性抛售。

此时，若用户执意卖出，将触发额外的“折价补偿税”。

税率计算：

�푎����� = � （即：当前折价幅度即为税率）。

○ 逻辑推演：如果价格暴跌了 40%，恐慌卖出者将被扣除 40% 的税。这使得割肉

离场变得毫无意义，从而强制冷却市场的恐慌情绪，给予市场回归理性的时间窗

口。

3.3.3 波动税金的再平衡分配

与“纸手税”不同，VE机制触发的税金主要用于系统的“创伤修复”和“价值加固”，分配比例如下：

1. 30% 注入底池（Re-Liquidity）：资金回流至AMM底池，直接增加市场深度

（Depth）。在暴跌时，这相当于系统自动护盘；在暴涨时，这增加了上涨的阻力位，防

止价格失控。

2. 30% 立即销毁（Immediate Burn）：通过剧烈的通缩来对抗价格波动。如果是暴跌场

景，销毁代币减少了流通盘，从供需关系上支撑价格回升。

3. 30% 持币奖励（Holder Rewards）： 补偿给那些在动荡行情中坚定持有的钻石手们，这

是对他们心理素质的风险溢价补偿。

4. 10% 生态开发（Development）：用于维持系统的长期升级。



第四章代币经济模型 (Tokenomics)

钻石手协议的经济模型设计致敬了比特币的稀缺性，同时融入了DeFi的可编程性。我们将总量

严格限制，并设计了独特的发行曲线。

4.1 代币概况

● 代币名称： Diamond Hand Token (DHP)

● 初始供应量： 21,000,000 枚（永不增发）

● 代币精度： 18位

● 合约标准：ERC-20 (及未来主网标准)

4.2 初始分配方案 (Initial Distribution)

为了保证去中心化程度和公平启动（Fair Launch）的精神，DHP摒弃了大量的私募和团队预

留，将绝大部分代币交由社区和算法产出。

1. 挖矿合约区块奖励：70% (14,700,000 枚)

○ 这是生态的核心产出部分。DHP不进行一次性释放，而是遵循区块生成的节奏线

性产出。

○ 产出逻辑：通过“持币即挖矿”的形式分发。这部分代币将作为长期激励，预计将在

未来 5-10 年内逐步释放完毕，确保生态在早期有足够的激励吸引流量，在后期有

足够的筹码维持共识。

2. 初始底池合约：20% (4,200,000 枚)

○ 用于在DEX（如Uniswap/PancakeSwap）上建立初始流动性。这部分代币与募

集的USDT/BNB配对后，LP Token将被打入黑洞或锁定极长时间（如10年），

彻底杜绝项目方撤池子（Rug Pull）的可能性，为信任奠定基石。

3. 市场宣发与运营：5% (1,050,000 枚)

○ 用于全球社区建设、KOL合作、中心化交易所（CEX）上市费用以及早期的空投

活动。这部分资金将配合多重签名钱包（Multi-Sig Wallet）进行管理，确保市场无

抛压。



4. 生态建设：5% (1,050,000 枚)

○ 用于后续公链开发，生态子项目DeFi、RWA、稳定币项目开发与建设。这部分资

金将配合多重签名钱包（Multi-Sig Wallet）进行管理，确保市场无抛压。

4.3 极致通缩模型 (Hyper-Deflationary Model)

虽然DHP的总量上限是2100万，但实际流通量将随着交易的发生而持续减少。

● 双重销毁引擎：

○ 日常交易中，“纸手”贡献的税金有 10% 被销毁。

○ 极端行情中，“波动税”有 30% 被销毁。

● 通缩模拟推演：

基于日均换手率5%的保守估算，预计在项目上线第一年将销毁总量的10%-15%。随着流

通盘的减少，在市值不变的情况下，单币价格将呈现指数级上升趋势。这一模型旨在让

DHP成为具有“数字黄金”属性的通缩型资产。

第五章技术架构 (Technical Architecture)

DHP的技术栈建立在安全、透明、可组合的原则之上。

5.1 智能合约分层架构

● 核心层（Core Layer）：包含ERC-20标准代币合约，内置了账本管理与转账逻辑。

● 逻辑层（Logic Layer）：

○ Time-Monitor Contract： 负责记录每个地址的入金时间戳（Timestamp），并计

算加权平均时间。



○ Tax-Router Contract： 根据交易者的身份（钻石手/纸手）及市场状态，动态计算

税率并将资金分流至不同地址（销毁地址、奖励池、LP池）。

● 数据层（Data Layer）： 存储全网平均持币时长（NAHT）等全局变量，数据存储采用

Gas优化方案，降低交互成本。

5.2 预言机集成方案

为了防止预言机攻击（Flash Loan Attack），DHP不单纯依赖单一来源的价格数据。

● 混合预言机机制：结合 Chainlink 的链下喂价与 Uniswap V2 的 TWAP（时间加权平均价

格）。

● 防操纵算法：当链上瞬时价格与预言机价格偏差过大时，合约会优先采信预言机价格计

算税率，使得攻击者通过操纵闪电贷拉升价格进行套利的行为在数学上变得不可行。

5.3 安全性设计

● 权限管理：合约发布后，核心权限（如铸币权、税率修改权）将移交至 DAO（去中心化

自治组织）或直接丢弃（Renounce Ownership），确保无后门。

● 防重入攻击（Reentrancy Guard）：所有涉及资金转移的函数均遵循检查-生效-交互

（Checks-Effects-Interactions）模式，并添加OpenZeppelin 的安全修饰符。

第六章生态规划与路线图 (Ecosystem Roadmap)

DHP不仅仅是一个代币，更是一场分阶段推进的金融变革。我们将生态发展划分为三个纪元。

6.1 第一纪元：钻石手社区 (The Community Era)

● 目标：完成价值发现与共识凝聚。

● 行动点：

○ 发布DHP协议，启动“纸手鉴别”机制。

○ 通过高额的持币分红，筛选出第一批核心信仰者。



○ 建立去中心化治理委员会（DAO），让社区决定税费参数的微调。

● 标志性事件：全网平均持币时长突破30天，持币地址突破5000个。

6.2 第二纪元：钻石手公链 (Diamond Hand Chain)

● 目标：从应用层下沉至基础设施层。

● 核心逻辑：现有的以太坊或BSC是基于PoS或PoW，而DHP将构建一条基于 PoT

(Proof of Time，时间工作量证明) 的公链。

● 特性：

○ 在DHP公链上，节点的记账权不完全取决于质押金额，更取决于质押时长。

○ DHP代币将从ERC-20代币升级为公链的原生Gas代币。

○ TPS（每秒交易量）优化，专为高频DeFi应用设计。

6.3 第三纪元：全景生态爆发 (The Robust Ecosystem)

● 目标：让时间价值渗透到金融的各个角落。

● 生态组件：

○ Time-Based DeFi： 借贷协议中，借款时间越长利率越低，或者存款时间越长收

益倍数越高（不仅仅是线性）。

○ RWA（现实世界资产）：将国债、房地产等长期资产引入链上，只有“钻石手”用

户才有资格认购这些稳健的高收益资产。

○ 算法稳定币 (DHD)： 发行以DHP为储备资产的稳定币。当DHP价格波动时，通

过发行或销毁稳定币来进行宏观调控，实现“左手价值存储，右手支付流通”的双币

驱动模型。

第七章竞品分析与护城河 (Competitive Analysis)



为了清晰地界定钻石手协议的市场地位，我们将DHP与当前市场上的三类主流资产进行多维度

对比：价值存储资产（比特币）、反射型代币（如SafeMoon）、以及算法稳定币（如

Ampleforth）。

7.1 综合对比矩阵

维度 比特币 (BTC) 传统反射型代币

(Meme/SafeMoon)

算法稳定币

(Ampleforth)

钻石手协议 (DHP)

核心

共识

PoW算力共

识

社区情绪共识 价格锚定共识 PoT 时间价值共识

价值

捕获

稀缺性 交易税费 (固定) 供应量弹性 时间加权动态税收

持币

激励

无 (仅靠涨幅) 持币分红 (众生平等) 无 差异化分红 (奖励钻

石手)

抗波

动性

弱 (随大盘剧

烈波动)

弱 (容易死亡螺旋) 强 (但持有体验差) 极强 (波动平衡税机

制)

卖出

惩罚

仅矿工费 固定税率 (如 10%) 无 最高35% (基于时间

算法)

长期 支付/储值 缺乏落地场景 货币工具 公链/RWA/DeFi 全生



生态 态

7.2 深度差异化分析

1. 对比比特币：从“被动持有”到“主动收益”

比特币是数字黄金，但它是“死”的资产，持有比特币本身不产生现金流。DHP继承了比特币的总

量恒定与通缩属性，但通过“纸手税”机制，让DHP具备了**生息资产（Yield-bearing Asset）**的

属性。DHP是“会自己繁殖的比特币”。

2. 对比Safemoon类模因币：从“庞氏”到“博弈”

早期的反射型代币（Reflection Tokens）通常采用固定税率（如每笔交易扣10%）。这种机制的

缺陷在于：它无法区分“忠诚用户”和“大户”。早期进场的大户即便持币时间很短，也能通过体量优

势吸干池子。

DHP的护城河在于“时间维度”的引入。只要你持币时间不够，无论你是大户还是散户，都必须留

下高额税金。这是对“资本霸权”的各种限制，实现了真正的公平。

3. 对比算法稳定币：解决“钱包余额变动”的恐惧

Rebase类代币（如Ampleforth）通过每天调整用户钱包里的币数来维持价格，这给用户带来了

极差的心理体验（币数变少了）。

DHP不触碰用户的钱包余额，而是通过交易端的税率调节来间接影响供需。这种方式更加隐蔽、

平滑，且符合用户“币数不能少”的心理底线，更容易被主流市场接受。

第八章团队 (Team)

团队创始成员自 2017 年起深度参与区块链行业建设，早期曾以技术与架构顾问的身份，为多家

全球 Tier1 头部公链生态提供底层服务，包括发行基础设施搭建、合约体系设计、跨链资产映射、

节点运营策略与全球社区扩展等关键模块。参与项目覆盖公链、去中心化金融、资产数字化平台

以及早期代币经济模型的结构化设计，累计支持超过数十个行业头部项目从 0 到 1 落地。



团队在过去多年中沉淀出完整的方法论体系，对通证设计、流动性激励、资金池安全性、博弈机

制优化以及增发/销毁模型具有丰富实战经验。成员多以外部顾问形式活跃在行业内，保持独立性

与项目中立性。当前团队将这些深度经验应用于新项目的架构与经济模型中，致力于构建更可持

续、更具韧性的去中心化系统。

第九章常见问题解答 (Frequency Asked Questions)

为了帮助社区成员、投资者及合作伙伴更深入地理解钻石手协议，我们整理了以下核心问答。

Q1: 35%的税率是否过高？这会扼杀交易量吗？

A: 我们必须纠正一个观念：交易量本身并不是价值。如果交易量是由高频机器人刷出来的，它只

会吸血而不会造血。

35%是针对极短线的投机行为（如几分钟内的买卖）设定的防御性税率。对于正常的用户，只要

稍微延长持币时间，税率会迅速下降。我们的目标不是阻止交易，而是筛选交易。我们欢迎真实

的换手，拒绝恶意的收割。

Q2: 如何保证全网平均持币时长（NAHT）不被操纵？

A: NAHT算法采用“币天（Coin-Days）”加权逻辑。如果有人试图通过创建大量只有少量币的新地

址来拉低NAHT，由于权重极低，对整体平均值影响微乎其微；如果有人试图通过囤积大量币来

拉高NAHT，这恰恰符合协议鼓励长期持有的初衷，实际上是在帮助生态锁定流动性。因此，

NAHT是一个抗攻击的鲁棒性指标。

Q3: 如果币价一直跌，波动平衡机制会导致没有人敢卖吗？

A: 当跌幅超过10%触发保护机制时，卖出税率确实会升高。这在短时间内会造成“想卖卖不掉”的

现象，但这正是机制的目的——熔断。

历史数据证明，恐慌性抛售往往是非理性的。通过高额税收强制用户“冷静”，往往能让币价在随

后的几个小时内自然回升。对于急需资金必须离场的用户，他们依然可以选择卖出，但必须支付

作为“破坏共识”的代价，这部分代价将补偿给坚守的持有者。



Q4: 团队手中的代币何时解锁？

A: 团队初始持有的10%（用于宣发和生态开发）受到严格的智能合约限制（多签钱包）。所有市

场费支出都会对外公布，接收所有社区成员的监督。

第十章风险声明与免责条款 (Risk Disclosure & Disclaimer)

1. 非投资建议 (No Investment Advice)

本白皮书仅用于阐述钻石手协议（DHP）的技术愿景、经济模型及生态规划，不构成任何形式的

投资建议、证券发行要约或购买邀请。加密货币资产具有极高的风险，包括但不限于价格剧烈波

动、技术故障、黑客攻击等。参与者应在自行承担风险的前提下进行决策。

2. 波动性风险 (Volatility Risks)

尽管DHP设计了波动平衡机制，但这并不意味着币价不会下跌。在极端的全球金融危机或系统

性风险发生时，没有任何算法能够完全对抗市场趋势。用户应充分认识到本金可能遭受损失的风

险。

3. 技术风险与合约漏洞 (Technical Risks)

DHP智能合约虽然经过了严格的内部测试，并计划聘请第三方权威审计机构（如CertiK,

SlowMist）进行审计，但区块链技术本质上是复杂的软件代码，无法在理论上完全排除潜在的漏

洞或被攻击的可能性。由于DeFi 的可组合性，外部协议（如预言机、DEX）的故障也可能波及

DHP生态。

4. 监管合规性 (Regulatory Compliance)

加密货币在不同国家和地区的法律地位存在差异。钻石手协议团队将致力于遵守项目运营地的法

律法规。如果某些地区的监管政策发生变化（如禁止加密货币交易），可能会对项目的持续运营

或代币的价值产生不利影响。用户有责任自行核实其所在司法管辖区的法律合规性。



5. 前瞻性陈述 (Forward-Looking Statements)

本白皮书中关于未来路线图、生态建设及预期收益的描述均属于“前瞻性陈述”。这些陈述基于团

队目前的假设和预期，受到多种不确定因素的影响。实际结果可能与预期存在重大差异。团队保

留在不预先通知的情况下调整技术路线或经济参数的权利，以应对市场变化。

结束语

时间，是宇宙中最公平的度量衡。

在钻石手协议出现之前，加密世界充斥着对空间的掠夺（更多的币、更快的速度）。而现在，我

们邀请您进入时间的维度。在这里，耐心不仅是一种美德，更是一种这种可被计算、可被奖励的

资本。

加入钻石手，做时间的朋友。
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